Especificacao do Formulario Publico

Hackathon ANGOTIC 2026 | Trilha 1 - Inscricao de Equipas

Data: 04/06/2026
Uso: versao publica curta para langamento e inscrigcao inicial de equipas.

Estado: recomendada como formulario principal da Trilha 1.

1. Decisao do Formulario

O formulario deve comegar com identificagao simples da equipa, porque isso reduz fricgdo e cria compromisso
gradual. As confirmagdes institucionais, custos, declaragdes e aceitagdo do regulamento devem ficar no fim, no
momento da submisséo.

A verséao publica deve evitar perguntas que s6 fazem sentido depois da equipa estar confirmada, como stack técnica
detalhada, riscos de |A, materiais pré-existentes, mentoria especifica, ficha técnica, documentagéao final ou plano de
prototipo fechado.

Principios

Comecar pelo nome da equipa e contacto principal.

Pedir apenas informagéao essencial para triagem inicial.

N&o assumir que a equipa ja tem solucao pronta.

Nao abrir campo de necessidades logisticas ou acessibilidade, porque nao existe orcamento confirmado para
compromissos adicionais.

e Deixar claro que bilhetes, deslocagbes e custos pessoais sao da responsabilidade dos participantes, salvo
comunicacgao oficial em contrario.

Manter equipas oficiais com 2 ou 3 membros.

Usar um formulario separado para pessoas individuais que ainda procuram equipa.

. Configuragdes do Google Forms
Titulo: Hackathon ANGOTIC 2026 | Trilha 1 - Inscrigao de Equipas
Tipo: inscrigao publica curta.
Publico: equipas ja formadas com 2 ou 3 membros.
Perguntas: 25.
Perguntas obrigatodrias: apenas as essenciais.
Ordem das perguntas: ndo embaralhar.
Ordem das opg¢des: ndo embaralhar.
Recolha automatica de email: ndo depender apenas da recolha automatica; pedir email no formulario.
Edicao apds submissao: permitir.
Destino: Google Sheet de triagem.

e 06 0 0 0 0 0 0 0 0 N

Mensagem Inicial
Este formulario destina-se a inscrigdo de equipas no Hackathon ANGOTIC 2026 | Trilha 1 - IA, Impacto e
Transformagéo Digital.

A Trilha 1 é a competicéo principal do Hackathon ANGOTIC 2026. As equipas irao desenvolver protétipos com
inteligéncia artificial para responder a desafios reais de transformacao digital, impacto publico, produtividade, servigos
essenciais, inclusdo, economia, territério ou conhecimento.
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As equipas oficiais devem ter 2 ou 3 membros. Pessoas que ainda ndo tém equipa devem usar o formulario préprio de
manifestacao de interesse individual para eventual integragdo numa equipa.

N&ao é necessario chegar com uma solugao pronta. A inscricao pode partir de um problema, uma area de interesse,
uma ideia inicial ou vontade clara de aprender e construir com apoio durante o Hackathon ANGOTIC 2026.

A inscrigdo na Trilha 1 ndo garante cobertura de bilhetes de acesso, deslocagdes, transporte, alimentagao,
alojamento, internet, equipamentos ou outros custos pessoais. Esses custos sdo da responsabilidade dos
participantes, salvo comunicagéo oficial em contrario emitida pela organizagéo.

. Estrutura
Identificagao da equipa
Tema, problema e aprendizagem
Disponibilidade
Confirmagdes e submissao

PON=S W

4. Seccao 1 - Identificacao da Equipa

Q1. Nome da equipa

e Tipo: resposta curta

e  Obrigatorio: sim

e Validagdo: minimo 2 caracteres

Q2. Nome do representante principal
e Tipo: resposta curta

e  Obrigatério: sim

e \alidagao: minimo 3 caracteres

Q3. Email do representante principal

e Tipo: resposta curta

e  Obrigatério: sim

e \Validagao: email valido

e Nota: pode ser Gmail, Outlook, Yahoo, email institucional ou outro email valido.

Q4. Telefone/WhatsApp do representante principal
e Tipo: resposta curta

e  Obrigatério: sim

e Validagao: telefone valido com indicativo.

Q5. Tipo de candidatura
e Tipo: escolha unica

e  Obrigatério: sim

e Opcoes:

- Equipa formada com 2 membros

- Equipa formada com 3 membros

Q6. Provincial/cidade principal da equipa
e Tipo: resposta curta
e  Obrigatorio: sim
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Q7. Instituigao, universidade, empresa ou comunidade, se aplicavel
e Tipo: resposta curta
e  Obrigatério: ndo

Q8. Membro 2 - nome completo
e Tipo: resposta curta
e  Obrigatério: sim

Q9. Membro 2 - email
e Tipo: resposta curta

e  Obrigatério: sim

e Validacao: email valido

Q10. Membro 3 - nome completo, se existir
e Tipo: resposta curta
e  Obrigatério: ndo

Q11. Membro 3 - email, se existir

e Tipo: resposta curta

e  Obrigatério: ndo

e Validacao: se preenchido, deve ser email valido.

Q12. Competéncias existentes na equipa
e Tipo: caixas de selegao
e  Obrigatério: sim
e Validagao: selecionar pelo menos 1 opgao
e Opcoes:

- Desenvolvimento/software

- IA/machine learning

- Dados/BI

- Design/produto

- Negdcio/empreendedorismo

- Pesquisa/conhecimento setorial

- Comunicagéao/pitch

- Gestao de projeto

- Outra

5. Seccao 2 - Tema, Problema e Aprendizagem

Q13. Em que ponto a equipa esta neste momento?
e Tipo: escolha unica

e  Obrigatério: sim

e Opcoes:

- Temos um problema ou tema que queremos explorar
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- Temos uma ideia inicial
- Temos pesquisa, desenho ou protétipo iniciado

- Ainda estamos a definir, mas queremos aprender e construir com apoio

Q14. Eixo principal de interesse
e Tipo: escolha unica
e  Obrigatério: sim
e Opcoes:
- Estado, espaco e servigos essenciais
- Economia, produtividade e mobilidade de mercado

- Sociedade, conhecimento e incluséo

- Ainda estamos a definir

Q15. Area(s) de aplicagio de interesse
e Tipo: caixas de selegao

e  Obrigatério: sim
e Validagao: selecionar pelo menos 1 opgao
e Opcoes:

- GovAl

- Dados espaciais, geodados ou mapas
- HealthAl

- EnergyAl

- ClimateAl

- MobilityAl
- AgriAl

- BusinessAl
- FinAl

- TourismAl
- WorkAl

- EduAl

- MediaAl

- InclusionAl
- Outra

- Ainda estamos a definir

Q16. Que problema, tema ou desafio a equipa quer explorar?
e Tipo: paragrafo
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e  Obrigatorio: sim
e Validacao: até 900 caracteres

Q17. Quem poderia beneficiar se esse problema fosse resolvido ou melhor compreendido?
e Tipo: paragrafo

e  Obrigatorio: sim

e Validacao: até 600 caracteres

Q18. O que a equipa gostaria de construir, aprender ou testar durante a Trilha 1?
e Tipo: paragrafo

e  Obrigatério: sim

e Validacao: até 900 caracteres

Q19. Que tipo de IA a equipa tem interesse em explorar?
e Tipo: caixas de selecao

Obrigatoério: sim

Validagao: selecionar pelo menos 1 opgéao

Opgoes:

- Chatbot/assistente

- Classificagao

- Recomendacéo

- Previsao

- Visdo computacional

- Reconhecimento ou transcri¢gdo de audio
- Geragéo de texto

- Analise de dados

- Automacgéao com IA

- IA generativa multimodal
- Ainda estamos a definir

- Outra

6. Seccao 3 - Disponibilidade

Q20. A equipa consegue participar nas atividades principais do Hackathon ANGOTIC
20267

e Tipo: escolha unica
e  Obrigatério: sim
e Opcoes:
- Sim, disponivel para as atividades principais

- Disponivel parcialmente
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- Ainda a confirmar

Q21. Disponibilidade da equipa

Tipo: caixas de selegao

Obrigatério: sim

Validacao: selecionar pelo menos 1 opgéo
Opcoes:

- Sessdes online de preparagao

- Primeira atividade presencial, data a confirmar
- Atividades durante o ANGOTIC 2026

- Pitch final

- Disponibilidade parcial, a confirmar com a organizagao

7. Seccao 4 - Confirmagoes e Submissao

Q22. Confirmam que esta inscrigao é para o Hackathon ANGOTIC 2026 | Trilha 1 - IA,

Impacto e Transformagao Digital?

e Tipo: caixa de selegao

Obrigatodrio: sim

Validagao: selecionar exatamente 1 opgao
Opcéo:

- Sim, confirmamos que esta inscri¢cdo € para a Trilha 1, competi¢do principal de IA, impacto e transformagéo digital.

Q23. Confirmagao sobre bilhetes, deslocagdes e custos pessoais
e Tipo: caixa de selegao

e  Obrigatério: sim

e Validagao: selecionar exatamente 1 opg¢ao

e Opcao:

- Confirmamos que compreendemos que bilhetes de acesso, deslocagdes, transporte, alimentagao, alojamento,
internet, equipamentos e outros custos pessoais sdo da responsabilidade dos participantes, salvo comunicagao oficial
em contrario emitida pela organizagao.

Q24. Declaragoes obrigatorias

e Tipo: caixas de selegao

e  Obrigatério: sim

e Validacao: selecionar exatamente 6 opgdes
e Opcodes:

- Confirmamos que as informagdes submetidas sdo verdadeiras.
- Confirmamos que o projeto/protoétipo desenvolvido na Trilha 1 devera usar inteligéncia artificial de forma relevante.

- Autorizamos o tratamento dos dados da inscrigéo para fins de triagem, selegdo, comunicagao, operagao, mentoria,
avaliacao e relatdrio institucional.
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- Autorizamos a partilha da inscrigdo com MINTTICS, ANGOTIC, BUKA, B360, Bongue, mentores, membros do juri,
parceiros técnicos, parceiros institucionais e demais envolvidos no processo de organizagao, avaliagao, comunicagao
e operacéo.

- Autorizamos o uso do nome da equipa, nome dos membros, imagem, voz, fotografias, videos, depoimentos e
descrigao geral da ideia, solugao ou protétipo para fins de divulgagao institucional do Hackathon ANGOTIC 2026, sem
transferéncia de propriedade intelectual.

- Confirmamos que a equipa respeitara regras de conduta, propriedade intelectual, dados, segurancga e |A
responsavel.

Q25. Aceitagao do regulamento

Tipo: caixa de selecao

Obrigatorio: sim

Validagao: selecionar exatamente 1 opgao
Opcéo:

- Declaro que li e aceito os termos gerais do regulamento do Hackathon ANGOTIC 2026 | Trilha 1 - IA, Impacto e
Transformacgao Digital, conforme publicado ou partilhado pela organizagao.

8. Mensagem de Confirmagao
Obrigado pela inscrigao no Hackathon ANGOTIC 2026 | Trilha 1 - IA, Impacto e Transformagao Digital.

A organizagéo ira analisar a informagao submetida e podera contactar a equipa para confirmagao de disponibilidade,
esclarecimentos, onboarding, mentoria ou proximos passos.

Por favor, garanta que o email e telefone/WhatsApp indicados permanecem ativos.

9. Campos Movidos Para Onboarding

Os seguintes campos devem ficar fora do formulario publico e ser pedidos apenas as equipas confirmadas ou
pré-selecionadas:

detalhe completo dos membros;

stack técnica;

tipo de protétipo final;

necessidades especificas de mentoria;

uso de dados pessoais;

riscos, mitigacao e |A responsavel;

material pré-existente;

ficha técnica;

documentos finais;

pitch deck ou anexos, se forem exigidos numa fase posterior.
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