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Regulamento

Hackathon ANGOTIC 2026 | Trilha 1 - IA, Impacto e
Transformacao Digital

1. Enquadramento e Organizacgao

O Hackathon ANGOTIC 2026 | Trilha 1 - IA, Impacto e Transformacao Digital € a
competicao principal do Hackathon ANGOTIC 2026. A trilha desafia equipas multidisciplinares
a desenvolver protétipos demonstraveis com recurso a inteligéncia artificial, dados, automagao,
software, design de produto e pensamento de impacto.

O Hackathon ANGOTIC 2026 ¢ organizado institucionalmente pelo Ministério das
Telecomunicagoes, Tecnologias de Informag¢ao e Comunicagao Social (MINTTICS), no
ambito da programacao oficial do ANGOTIC 2026.

O desenho, a dinamizacao e o suporte operacional do Hackathon ANGOTIC 2026 sao
assegurados pela BUKA / B360 / Bongue.

A Trilha 1 é separada da Trilha 2 - Startups Espaciais do Hackathon ANGOTIC 2026. A
Trilha 1 destina-se a equipas que irdo desenvolver solugdes e protétipos durante a jornada do
Hackathon ANGOTIC 2026, enquanto a Trilha 2 tem processo, critérios, publico, prémio e
avaliacao proéprios para startups espaciais.

2. Objetivos

Sao0 objetivos da Trilha 1:
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- estimular a criacdo de solugbes com inteligéncia artificial alinhadas a transformacao
digital de Angola;

- aproximar estudantes, jovens profissionais, startups, comunidades tecnoldgicas,
investigadores e equipas independentes de desafios reais;

- promover o desenvolvimento de prototipos uteis, demonstraveis e orientados a impacto;

- incentivar colaboragao multidisciplinar entre tecnologia, design, dados, negécio e
conhecimento setorial;

- fortalecer a cultura de inovacao aplicada no ecossistema ANGOTIC;

- selecionar e premiar a melhor solugdo da competicao principal do Hackathon ANGOTIC
2026.

3. Quem Pode Candidatar-se

Podem candidatar-se:

estudantes universitarios ou de institutos técnicos;

- jovens profissionais;

- startups em fase inicial ou equipas de produto;

- comunidades tecnologicas;

- investigadores;

- equipas independentes;

- equipas ligadas a empresas, universidades ou organizagdes, desde que respeitem as
regras de transparéncia, propriedade intelectual e conflitos de interesse.

- Publico em geral.

As equipas oficiais devem ter 2 a 3 membros. Participantes individuais podem manifestar
interesse, mas a candidatura individual fica pendente de validagéo da organizagéo e eventual
integracdo numa equipa.

Equipas com mais de 3 membros nao serao aceites como equipas oficiais da Trilha 1.

N&ao ha requisito de inglés, francés, constituicdo formal de empresa, disponibilidade para
viagem internacional ou documentag¢ao migratoria para participar na Trilha 1.
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Nao € obrigatorio que a equipa chegue com solugéo pronta. A Trilha 1 também aceita equipas
que tenham apenas um problema, uma area de interesse, uma hipétese inicial ou vontade clara
de aprender e construir durante o Hackathon ANGOTIC 2026.

4. Eixos e Areas de Aplicacéo

A Trilha 1 organiza os desafios em trés eixos principais:

Estado, Espaco e Servicos Essenciais

Areas de aplicacao possiveis: GovAl, Dados Espaciais, HealthAl, EnergyAl, ClimateAl e
MobilityAl na dimens&o publica e territorial.

Economia, Produtividade e Mobilidade de Mercado

Areas de aplicag&o possiveis: AgriAl, BusinessAl, FinAl, TourismAl, WorkAl e MobilityAl na
dimensao logistica e econdmica.

Sociedade, Conhecimento e Inclusao

Areas de aplicacdo possiveis: EduAl, MediaAl e InclusionAl.

Cada equipa devera indicar um eixo principal e podera selecionar uma ou mais areas de
aplicagao de interesse. As areas orientam a escolha dos problemas, mentoria e comunicagao,
mas nao criam prémios separados por area ou eixo. A Trilha 1 tera avaliagao e prémio proprios
como competigc&o principal.

As equipas podem propor problemas fora das areas indicadas, desde que o projeto esteja
alinhado ao tema do Hackathon ANGOTIC 2026, use inteligéncia artificial de forma relevante
na fase de desenvolvimento e apresente potencial de impacto para Angola.
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5. Processo de Inscricao

As inscrigdes deverao ser feitas através do formulario oficial do Hackathon ANGOTIC 2026 |
Trilha 1 - IA, Impacto e Transformacgao Digital, disponibilizado pelos canais oficiais do
ANGOTIC, MINTTICS ou organizagao.

A inscricdo devera incluir:

- nome da equipa;

- contactos principais;

- identificacdo dos membros e fungdes;

- instituicdo, universidade, empresa ou comunidade, se aplicavel;
- eixo e area de aplicagao pretendidos;

- descrigcao do problema identificado;

- problema, area de interesse, hipétese inicial ou proposta de solugao, se ja existir;
- tipo de inteligéncia artificial prevista;

- competéncias da equipa;

- disponibilidade para atividades do Hackathon ANGOTIC 2026;
- declaragao de material pré-existente, quando houver;

- consentimentos de dados, imagem e comunicagao.

A organizacgdo podera solicitar esclarecimentos, ajustes de equipa, validagdo de disponibilidade
ou informagéao adicional antes de confirmar a participagao.

A inscricdo na Trilha 1 ndo garante cobertura de bilhetes de acesso, deslocagobes, transporte,
alimentacéo, alojamento, internet, equipamentos ou outros custos pessoais dos participantes.
Esses custos sdo da responsabilidade dos participantes, salvo comunicagao oficial em
contrario emitida pela organizagao.

6. Etapas da Trilha 1

A Trilha 1 podera incluir as seguintes etapas:
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abertura das inscri¢des;

triagem e validagao das equipas;

onboarding das equipas selecionadas;

sessdes de enquadramento, mentoria ou preparacao;
desenvolvimento dos prototipos;

preparacao de pitch e demonstracao;

apresentacao final perante juri;

deliberagao e anuncio da equipa vencedora.

®NOoOOAWN -~

As datas, locais e formatos serdo comunicados pela organizagéo através dos canais oficiais.

A primeira atividade presencial podera ser realizada em data a confirmar pela organizacao,
sem prejuizo da programacéao oficial durante o ANGOTIC 2026.

7. Entregaveis Obrigatorios

Cada equipa finalista da Trilha 1 devera apresentar:

Protoétipo demonstravel

Pode ser app, chatbot, dashboard, automagéo, modelo, protétipo navegavel, workflow, API,
servigo digital ou prova de conceito.

Pitch final

Apresentagao curta com problema, publico-alvo, solugao, uso de IA, demonstragao, impacto,
viabilidade e proximo passo.

Ficha técnica da solugao

Descricao breve da stack, dados usados, tipo de IA, funcionalidades principais, limitagbes e
proximos passos.
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Declaracéo de |IA responsavel

Explicagao simples sobre privacidade, seguranga, enviesamento, inclusido, acessibilidade e
riscos de uso indevido.

8. Uso de Dados, Cddigo e Ferramentas de |A

As equipas podem usar:

- dados publicos;

- dados simulados;

- dados anonimizados;

- APIs de IA;

- modelos open source;

- plataformas no-code ou low-code;

- ferramentas de prototipagem;

- bibliotecas, frameworks e datasets licenciados;

- datasets disponibilizados pela organizacao, se existirem.

E proibido:

- usar dados pessoais sensiveis sem autorizacao;

- expor credenciais, chaves de API ou informacgao confidencial,

- submeter solugao que viole direitos de terceiros;

- usar IA para gerar contetudo enganoso, discriminatorio, ilegal ou prejudicial;

- apresentar como préprio um projeto ja existente sem declaragao;

- copiar codigo, design, dataset, modelo ou conteldo protegido sem licenga ou
autorizacao.

As equipas deverao declarar material pré-existente, bibliotecas, modelos, datasets ou
componentes relevantes usados no desenvolvimento.
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9. Propriedade Intelectual, Dados e Comunicagao

Todos os direitos de propriedade intelectual relativos aos projetos, produtos, servigcos, marcas,
tecnologias e materiais apresentados permanecem propriedade das respetivas equipas ou
titulares originais, salvo acordo especifico em contrario celebrado por escrito.

A participacao na Trilha 1 ndo implica cessao de direitos de propriedade intelectual ao
MINTTICS, ANGOTIC, BUKA, B360, Bongue, mentores, membros do juri, parceiros técnicos,
parceiros institucionais ou demais envolvidos no processo.

Ao submeter a inscri¢cao, os participantes autorizam o tratamento dos dados fornecidos para
fins de inscrigéo, triagem, comunicagao, operagao, mentoria, avaliagao, relatério institucional,
acompanhamento do Hackathon ANGOTIC 2026 e prestacao de contas.

Os participantes autorizam ainda a partilha da candidatura e dos respetivos materiais com
MINTTICS, ANGOTIC, BUKA, B360, Bongue, mentores, membros do juri, parceiros
técnicos, parceiros institucionais e demais envolvidos no processo, exclusivamente para
fins relacionados com a organizagéao, avaliagdo, comunicagao e execugao da Trilha 1.

Os participantes autorizam o uso do nome da equipa, nome dos membros, imagem, voz,
fotografias, videos, depoimentos e descrigdo geral da solugéo para efeitos de divulgagao
institucional do Hackathon ANGOTIC 2026, sem transferéncia de propriedade intelectual.

Informacbes técnicas sensiveis ou confidenciais devem ser claramente identificadas pela
equipa no momento da submissdo ou em comunicagdes posteriores com a organizagao.

10. Avaliacao

As equipas serao avaliadas por juri indicado pela organizagdo, com base na seguinte rubrica:
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Critério Peso
Impacto e alinhamento com transformacao 25%
digital
Uso inteligente de IA 20%
Viabilidade e sustentabilidade 20%
Qualidade do protétipo 15%
Pitch e clareza narrativa 10%
IA responsavel, ética e inclusao 10%

A decisao final do juri devera considerar a qualidade da solugao, o desempenho no pitch, a
demonstracao do protdtipo, o impacto esperado e a capacidade da equipa explicar o uso de IA
de forma clara e responsavel.

Em caso de empate, a organizacao podera aplicar os seguintes critérios de desempate:

maior pontuacado em impacto e alinhamento com transformacao digital;
maior pontuagdo em uso inteligente de IA;

maior pontuagédo em viabilidade e sustentabilidade;

maior pontuacao em IA responsavel, ética e inclusao;

deliberagao final do juri.

ab b~

11. Prémio

O Hackathon ANGOTIC 2026 | Trilha 1 - IA, Impacto e Transformacgao Digital tera um
prémio préprio para a melhor solugdo da competicao principal, conforme comunicacao oficial da
organizagao.

Nao havera prémios separados por eixo ou area de aplicagcio, salvo comunicacao oficial em
contrario.
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O prémio da Trilha 1 é separado do prémio da Trilha 2 - Startups Espaciais do Hackathon
ANGOTIC 2026.

Qualquer apoio posterior, piloto, mentoria, incubagao, parceria, implementagdo ou oportunidade
institucional devera ser formalizado em comunicagao ou acordo separado.

12. Juri, Mentores e Entidades Envolvidas

O jari, mentores, oradores, facilitadores e parceiros serao definidos pela organizagéo e
comunicados conforme aplicavel.

Membros do juri, mentores e parceiros deverao atuar com independéncia, confidencialidade,
profissionalismo e respeito pelos critérios definidos.

Qualquer conflito de interesse relevante devera ser comunicado a organizagao antes da
participacao em atividades de avaliacdo, mentoria, deliberacido ou acompanhamento.

13. Cddigo de Conduta

Todos os participantes deverao:

- atuar com profissionalismo, ética e respeito;

- promover um ambiente de colaboracdo, aprendizagem e integridade;

- respeitar outros participantes, mentores, membros do juri, organizacao e parceiros;

- cumprir horarios, instrugdes e regras dos espacos utilizados;

- usar equipamentos, credenciais e recursos de forma responsavel;

- abster-se de qualquer comportamento discriminatorio, ofensivo, fraudulento ou
inadequado;

- respeitar os direitos de propriedade intelectual de terceiros;

- fornecer informacgao verdadeira, verificavel e atualizada durante o processo.
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O incumprimento destas disposi¢cdes podera resultar na desclassificacdo da equipa ou
exclusao de fases posteriores.

14. Desclassificacao

A organizagao podera desclassificar equipas que:

- apresentem informacéo falsa, incompleta, enganosa ou nao verificavel;

- nao cumpram os requisitos minimos de participacéao;

- nao submetam ou apresentem os entregaveis obrigatorios;

- apresentem solugdo sem uso relevante de IA;

- apresentem solugao sem prototipo demonstravel na fase final;

- violem direitos de propriedade intelectual de terceiros;

- usem dados pessoais, credenciais ou informacao sensivel de forma indevida;

- apresentem conduta inadequada, conflito ndo declarado ou incumprimento grave das
regras do processo.

15. Disposic¢des Finais

A organizagao reserva-se o direito de solicitar documentagéo adicional, realizar entrevistas,
pedir esclarecimentos, ajustar o calendario ou adaptar etapas do processo, desde que
necessario para garantir a integridade, seguranga, transparéncia e qualidade da Trilha 1.

Casos omissos serao resolvidos pela organizagao, em articulagdo com as entidades
institucionais e parceiras envolvidas.

A submissdo da inscri¢gao implica o conhecimento e aceitagdo das regras gerais deste
regulamento.
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